IMPULSO 06
FormaciA3n y empleo

A¢ QUA® son los patrones de diseA+o de software y porque deberAas saber que
son?

DescripciA3n

AjHola a todos! Si estAjs dando tus primeros pasos en el mundo del desarrollo de software, es
probable que hayas escuchado el tA©rmino patrones de diseA+o de software. Estos patrones son
como las recetas en la cocina: te ayudan a resolver problemas comunes de diseA+o de una manera
probada y eficaz. Pero, A¢quA© son realmente?

Imagina que estAjs construyendo una casa. Necesitas un plano para guiar la construcciAn,
A¢verdad? Bueno, los patrones de diseA+0 son como esos planos para el desarrollo de software.
Son soluciones generales y reutilizables para problemas que los programadores enfrentan una y otra
vez.

Si quieres profundizar mAijs en el mundo de los patrones de diseA+o y aprender cA3mo aplicarlos
eficazmente en tus proyectos, te recomendamos nuestroA curso gratis de Patrones de DiseA+o y
Struts. AdemAjs, contamos con una amplia oferta de cursos gratis online de InformAijtica para
ayudarte a desarrollar tus habilidades y avanzar en tu carrera profesional. AjNo pierdas la oportunidad
de mejorar tus conocimientos y convertirte en un experto en desarrollo de software!

En esta aventura de programaciA3n, los patrones de diseA+o son tus mejores aliados. Te
proporcionan una estructura sAdlida y eficiente para desarrollar software de calidad, evitando errores
costosos y optimizando tu tiempo de desarrollo.

AsA que prepAijrate para sumergirte en el fascinante mundo de los patrones de diseA+o de software.
En este artAculo, te guiarA© paso a paso, desde los conceptos bAjsicos hasta ejemplos prAjcticos,
para que puedas dominar esta poderosa herramienta en tu viaje como desarrollador de software.

A¢Por quA© usar patrones de diseA+o de software?

Los patrones de diseA+o son como las herramientas en el cinturA3n de un superhA©roe: te ayudan a
enfrentar los desafAos con mayor eficacia y a salvar el dAa en el desarrollo de software. Pero, A¢ por
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quA© deberAas usarlos? AquA te doy algunas razones:
EvoluciA3n de las prAjcticas de desarrollo de software

Imagina que estAjs en una carrera de autos. A¢UsarAas un auto sin las A°ltimas mejoras y tecnologA-
as? AjPor supuesto que no! Del mismo modo, en el mundo del desarrollo de software, las prAicticas
evolucionan constantemente. Los patrones de diseA+o representan las mejores prAjcticas y
soluciones probadas que han sido refinadas a lo largo del tiempo por la comunidad de
desarrolladores. Al adoptar estos patrones, te mantienes al dAa con las A°ltimas tendencias y
enfoques en el desarrollo de software, lo que te permite construir aplicaciones mAis robustas y
eficientes.

ValidaciA3n y seguridad del cA3digo

Imagina que estAjs construyendo un castillo de cartas. A¢ ConfAas en que se mantendrAj en pie si
cada carta estAj colocada de forma aleatoria? Probablemente no. Del mismo modo, en el desarrollo
de software, la estructura y la organizaciA3n del cA3digo son fundamentales para su validez y
seguridad. Los patrones de diseA+o te proporcionan una guAa clara sobre cA3mo estructurar y
organizar tu cA3digo de manera eficiente. Esto no solo hace que tu cA3digo sea mAjs legible y
comprensible, sino que tambiA©n ayuda a detectar y corregir errores mAis fAjcilmente. AdemAjs, al
seguir patrones reconocidos, reduces la posibilidad de introducir vulnerabilidades de seguridad en tu
aplicaciAsn.

En resumen, usar patrones de diseA+o en tu desarrollo de software es como tener un mapa detallado
en un viaje: te ayuda a navegar por terrenos desconocidos con confianza y seguridad. AsSA que no
subestimes el poder de los patrones de diseA+o; Ajson tus aliados secretos para construir software de
calidad!

Tipos de patrones de diseA+o de software

Los patrones de diseA+o son como las herramientas en el cinturA3n de un superhA©roe: cada uno
tiene su funciA3n A°nica y te ayuda a resolver problemas especAficos de diseA+o de software. AQUA
te presento los principales tipos de patrones de diseA+o, divididos en tres categorAas:

patrones de diseA+o de software Creacionales

Abstract Factory: Crea familias de objetos relacionados sin especificar sus clases concretas.
Builder: Construye objetos complejos paso a paso, permitiendo diferentes representaciones.
Factory Method: Define una interfaz para crear objetos en una clase, pero permite que las
subclases alteren el tipo de objetos que se crearAjn.

Prototype: Permite la creaciA3n de nuevos objetos duplicando un objeto existente, sin depender
de sus clases.

Singleton: Restringe la creaciAn de instancias de una clase a un A°nico objeto.

patrones de diseA+o de software Estructurales
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Adapter: Permite que interfaces incompatibles trabajen juntas.

Bridge: Desacopla una abstracciA3n de su implementaciA3n para que ambas puedan variar
independientemente.

Composite: Agrupa objetos en una estructura de Ajrbol para tratarlos como un A°nico objeto.
Decorator: AA+ade funcionalidades a un objeto dinAjmicamente sin modificar su estructura.
Facade: Proporciona una interfaz simplificada para un conjunto complejo de clases.

Flyweight: Reduce el uso de memoria compartiendo el estado comA°n entre mA°ltiples objetos.
Proxy: ActA% como un intermediario entre un cliente y un objeto, controlando el acceso a este
A°ltimo.

patrones de diseA+o de software de Comportamiento

e Chain of Responsibility: Permite que mAjs de un objeto pueda manejar una peticiA3n sin
acoplar el emisor de la peticiA3n a su receptor.

e Command: Encapsula una solicitud como un objeto, permitiendo parametrizar los clientes con
peticiones diferentes, encolar peticiones y deshacer operaciones.

e Interpreter: Define una gramAjtica para interpretar un lenguaje y proporciona un intAG©rprete
para este lenguaje.

e Iterator: Proporciona un modo de acceder secuencialmente a los elementos de una colecciA3n
sin exponer su representaciA3n subyacente.

e Mediator: Define un objeto que encapsula cA3mo un conjunto de objetos interactA°a entre sA,
promoviendo el bajo acoplamiento.

e Memento: Permite capturar y restaurar el estado interno de un objeto sin violar su
encapsulamiento.

e Observer: Define una dependencia uno a muchos entre objetos, de modo que cuando un objeto
cambia de estado, todos sus dependientes son notificados y actualizados automAijticamente.

e State: Permite que un objeto modifique su comportamiento cuando su estado interno cambia.

e Strategy: Define una familia de algoritmos, encapsula cada uno y los hace intercambiables.

e Template Method: Define el esqueleto de un algoritmo en una operaciA3n, delegando algunos
pasos a las subclases.

e Visitor: Permite definir nuevas operaciones sin cambiar las clases de los elementos sobre los
que opera.

AjEstos son los patrones de diseA+o que te ayudarAin a construir software robusto, flexible y
mantenible! Cada uno tiene su lugar y momento adecuado para ser utilizado, asA que asegACrate de
elegir el correcto para cada situaciA3n.

Importancia de los patrones de diseA+o de software

Los patrones de diseA+o de software son como las herramientas en el cinturA3n de un artesano: te
ayudan a construir software de calidad de manera mAjs eficiente y efectiva. AQUA te explicarA© por
guUA® son tan importantes:

Reusabilidad
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Imagina que construyes una bicicleta desde cero cada vez que necesitas una. SerAa un desperdicio
de tiempo y recursos, A¢verdad? Del mismo modo, los patrones de diseA+o te permiten reutilizar
soluciones probadas y comprobadas para problemas comunes de diseA+o de software. Esto no solo
ahorra tiempo y esfuerzo, sino que tambiA©n mejora la calidad y consistencia del cA3digo.

Mantenibilidad

A¢ Alguna vez has intentado arreglar un juguete roto sin las instrucciones? Puede ser una pesadilla.
Los patrones de diseA+o proporcionan una estructura clara y organizada para tu cA3digo, lo que
facilita su comprensiA3n y modificaciA3n. Esto hace que el mantenimiento del software sea mAjs
rAjpido y menos propenso a errores, ya que los desarrolladores pueden entender rAjpidamente cA3mo
estAj estructurado el cA3digo y quA© cambios deben hacer.

Escalabilidad

Imagina que tu negouo crece rAjpidamente y necesitas expandir tu sistema de gestiA3n de clientes
para manejar mAjs usuarios. Los patrones de diseA+o te permiten diseA+ar tu software de manera
que pueda crecer y adaptarse fAjcilmente a medida que cambian los requisitos del negocio. Esto
significa que no tendrAjs que reescribir todo el cA3digo desde cero cada vez que necesites una nueva
funcionalidad, lo que ahorra tiempo y dinero a largo plazo.

Claridad y consistencia en el cA3digo

A¢ Alguna vez has mirado el cA3digo de otra persona y te has sentido como si estuvieras leyendo en
chino? La falta de claridad y consistencia en el cA3digo puede dificultar la colaboraciA3n entre
desarrolladores y aumentar la probabilidad de errores. Los patrones de diseA+o promueven una
estructura coherente y estandarizada en el cA3digo, lo que facilita su comprensiA3n y colaboraciA3n
entre equipos. Esto mejora la calidad del software y reduce los costos asociados con la correcciA3n de
errores y la refactorizaciA3n del cA3digo.

En resumen, los patrones de diseA+o de software son fundamentales para construir software robusto,
mantenible y escalable. Al adoptar estos patrones, puedes mejorar la eficiencia de tu desarrollo,
reducir los errores y garantizar la calidad y consistencia del cA3digo a lo largo del tiempo.

Ejemplo de AplicaciA3n de patrones de diseA+o de software

Imagina que estAjs desarrollando una aplicaciA3n de comercio electrA3nico y necesitas implementar
un sistema de descuentos para tus productos. AquA es donde el patrA3n de diseA+o Strategy entra
en juego.

A¢QuUA® es el patrA3n Strategy?
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El patrA3n Strategy te permite definir una familia de algoritmos, encapsular cada uno de ellos en una
clase separada y hacer que estos algoritmos sean intercambiables. Esto significa que puedes cambiar
dinAjmicamente el comportamiento de un objeto en tiempo de ejecuciA3n sin cambiar su estructura.

ImplementaciA3n en un sistema de descuentos

En nuestro sistema de comercio electrA3nico, tenemos diferentes tipos de descuentos, como
descuentos por temporada, descuentos por membresAa, descuentos por cantidad, etc. Cada tipo de
descuento requiere un algoritmo diferente para calcular el descuento aplicable.

En lugar de tener un cA3digo complejo que maneje todos estos tipos de descuento dentro de la clase
de productos, podemos usar el patrA3n Strategy para separar la |A3gica de descuento en clases
individuales y permitir que el objeto de producto interactA°e con ellas de manera transparente.

ImplementaciA3n del patrA3n Strategy

Primero, creamos una interfaz comA®°n llamada Di scount St r at egy que define el mA©todo
cal cul at eDi scount ():

public interface Di scountStrategy {
doubl e cal cul at eDi scount (doubl e price);
}

Luego, implementamos diferentes estrategias de descuento, como Seasonal Di scount ,
Menber shi pDi scount , etc., que implementan esta interfaz y proporcionan su propia lIA3gica de
cAijlculo de descuento.

public class Seasonal Di scount inplenments Di scount Strategy {
publi c doubl e cal cul at eDi scount (doubl e price) {
/'l LA3gica para cal cul ar descuento por tenporada
}

}

public class Menbershi pDi scount inplenments Di scountStrategy {
publi ¢ doubl e cal cul at eDi scount (doubl e price) { .
/'l LA3gica para cal cul ar descuento por nenbresAa
}

}
/[l Oras clases de estrategia de descuento...

Finalmente, en la clase de producto, podemos tener un campo para la estrategia de descuento actual
y un mA®todo para cambiar la estrategia en tiempo de ejecuciA3n:

public class Product {
private Di scount Strategy di scountStrat egy;

public void setD scount Strategy(Di scount Strategy di scountStrategy) {
this. di scount Strategy = di scount Str at egy;
}
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public doubl e getPriceWthDi scount (double price) {
if (discountStrategy '= null) {
return di scount Strategy. cal cul ateD scount (price);
} else {
return price;
}

}

Con esta implementaciA3n, podemos cambiar fAjcilmente la estrategia de descuento de un producto
en tiempo de ejecuciA3n, simplemente llamando al mMA©todo set Di scount St rat egy() con la
estrategia deseada.

Por ejemplo, para aplicar un descuento por temporada a un producto:

Product product = new Product();
product . set D scount St rat egy(new Seasonal Di scount ());
doubl e di scountedPrice = product.getPriceWthDi scount(originalPrice);

Y si queremos cambiar a un descuento por membresAa mAjs tarde:

product . set Di scount Strat egy(new Menber shi pD scount ());
doubl e di scountedPrice = product.getPriceWthD scount(originalPrice);

AjAsA es como el patrA3n Strategy nos permite implementar de manera flexible y mantenible un
sistema de descuentos en nuestra aplicaciA3n de comercio electrA3nico!

patrones de diseA+o de software en Struts

Struts es un marco de trabajo MVC (Modelo-Vista-Controlador) utilizado para desarrollar aplicaciones
web en Java. Este marco hace un uso extensivo de varios patrones de diseA+o para proporcionar una
arquitectura robusta y escalable para las aplicaciones web. AquA hay un ejemplo prAijctico de cA3mo
se aplican algunos patrones de diseA+o en Struts:

PatrA3n MVC (Modelo-Vista-Controlador)

Struts sigue el patrA3n MVC para separar la 1A3gica de negocio (modelo), la presentaciA3n (vista) y el
controlador (controlador) en capas distintas. Esto permite una mejor organizaciA3n del cA3digo y
facilita la mantenibilidad y escalabilidad de la aplicaciA3n.

PatrA3n Front Controller

En Struts, el controlador frontal (Front Controller) es el servlet ActionServlet, que recibe todas las
solicitudes entrantes y las enruta a los controladores adecuados (acciones) basAjndose en la URL
solicitada. Esto permite centralizar la gestiA3n de las solicitudes y simplifica la configuraciA3n de las
rutas de navegaciA3n en la aplicaciA3n.
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PatrA3n Value Object (VO)

Los Value Objects son objetos simples que encapsulan los datos de un formulario o una entidad de
negocio. En Struts, los formularios de entrada se representan como Value Objects, que se utilizan
para transferir datos entre la vista y el controlador. Esto facilita la validaciA3n y el manejo de los datos
del usuario en la aplicaciA3n.

PatrAsn Interceptor

Los interceptores en Struts son componentes que se ejecutan antes y despuA©s de la ejecuciA3n de
una acciA3n. Estos interceptores permiten agregar funcionalidades comunes, como la seguridad, la
auditorAa o el registro de errores, de manera transparente a todas las acciones de la aplicaciA3n. Esto
promueve la reutilizaciA3n del cA3digo y la cohesiA3n en el diseA+o.

PatrA3n Front Controller

En Struts, el controlador frontal (Front Controller) es el servlet ActionServlet, que recibe todas las
solicitudes entrantes y las enruta a los controladores adecuados (acciones) basAjndose en la URL
solicitada. Esto permite centralizar la gestiA3n de las solicitudes y simplifica la configuraciAn de las
rutas de navegaciAn en la aplicaciAn.

Estos son solo algunos ejemplos de cA3mo se aplican los patrones de diseA+o en Struts para
construir aplicaciones web robustas y mantenibles. Al seguir estos patrones, los desarrolladores
pueden beneficiarse de una arquitectura bien estructurada y coherente en sus proyectos Struts.

ConclusiA3n A;QuA® son los patrones de diseA+o de software
y porque deberAas saber que son?

Los patrones de diseA+o son herramientas poderosas que nos permiten resolver problemas comunes

de diseA+o de software de manera efectiva y eficiente. En este artAculo, hemos explorado algunos de
los principales patrones de diseA+o y cAmo se aplican en diferentes contextos, desde el desarrollo de
aplicaciones web hasta el diseA+o de sistemas de descuentos en comercio electrA3nico.

Es importante comprender que los patrones de diseA+o no son soluciones universales, sino mAjs bien
guAas que nos ayudan a tomar decisiones informadas durante el desarrollo de software. Al aplicar los
patrones de diseA+o adecuados, podemos mejorar la reusabilidad, mantenibilidad, escalabilidad y
claridad de nuestro cA3digo, lo que conduce a un software de mayor calidad y un desarrollo mAjs
eficiente.

En resumen, los patrones de diseA+o son una parte fundamental del arsenal de herramientas de
cualquier desarrollador de software. Al dominar estos patrones y saber cuAjndo y cA3mo aplicarlos,
podemos elevar la calidad de nuestras aplicaciones y convertirnos en desarrolladores mAjs eficaces y
eficientes.

AjAsA que no subestimes el poder de los patrones de diseA+o! Sigue explorando, practicando y
aplicando estos patrones en tus proyectos, y verAjs cA3mo transforman la forma en que diseA+as y
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desarrollas software.
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